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DIGITÁLNÍ KOMPETENCE

DigComp

Evropský rámec
digitálních
dovedností

Digi pro firmu /
Jsem v kurzu
vzdělávací kurzy

Online
vzdělávací
materiály

https://www.mentimeter.com/app/presentation/n/alnqqsyaq7uke6y9uu7w6qz5bgkue5q5/present




DIGCOMP
projekt v oblasti zlepšování digitálních
dovedností / kompetencí
celoevropský rámec pro vytváření politiky
digitálních dovedností, rozvoj a měření
digitální kompetence
návaznost  na akční plán EU pro digitální
vzdělávání na období 2021–2027 
priorita Evropské Komise (Evropa
připravená na digitální věk, nová generace
EU)
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/scientific-activities-z/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en
https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital-education/digital-education-action-plan
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age_en
https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age_en
https://ec.europa.eu/info/strategy/recovery-plan-europe_en
https://ec.europa.eu/info/strategy/recovery-plan-europe_en


DIGCOMP
sebevědomé, kritické a odpovědné používání
digitálních technologií 
pro učení, v práci a pro účast ve společnosti 
kombinace znalostí, dovedností a postojů

Definice digitálních kompetencí:
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/scientific-activities-z/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en


5 oblastí

21 kompetencí

8 úrovní odbornosti 

digitální kompetence občanů

základní dokument EU (EK)

průběžná aktualizace (2025)
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https://joint-research-centre.ec.europa.eu/scientific-activities-z/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp_en


Identifikovat /
řešit potřeby,
problémy
inovovat za
využití  DIGI
nástrojů
držet krok
s vývojem DIGI
technologií.

ŘEŠENÍ 
PROBLÉMŮ

1 2 3 4 5

INFORMAČNÍ 
A DATOVÁ

GRAMOTNOST

TVORBA
OBSAHU

KOMUNIKACE 
A SPOLUPRÁCEBEZPEČNOST

Vyhledávání /
získávání DIGI dat,
informací /obsahu
posouzení  relevance
ukládání, správa
a organizace.

Ochrana zařízení,
obsahu, osobních
údajů a soukromí
DIGI wellbeing
využití DIGI
technologií pro
sociální pohodu
a začlenění 
dopad na životní
prostředí

Vytváření /
úprava DIGI
obsahu 
autorská práva,
licence
komunikace
s PC systémy

DIGI komunikace
a spolupráce
rozdíly kultur /
generací 
participativní
občanství via DIGI
služby, 
správa DIGI identity
a pověsti.

KLÍČOVÉ OBLASTI DIG COMP





EQF
EVROPSKÝ KVALIFIKAČNÍ RÁMEC

srozumitelnost /srovnatelnost /
transparentnost

co člověk ví, čemu rozumí,
co je schopen dělat

od r. 2008 (revize 2017)

přenositelnost

27 států EU + 11 dalších států 



test /soubor (z rámce digitálních
kompetencí), stanovení úrovně DIGI
kompetencí
popis vaší úrovně, silné / slabé stránky 

změny trhu práce 
je vyžadována určitá úroveň DIGI
dovedností

EUROPASS
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https://europa.eu/europass/digitalskills/screen/home?referrer=epass&route=%2Fen


ověřování identity (digi ID)

ukládání dokumentů

jednotlivci i organizace

přihlašování do různých platforem

EVROPSKÁ DIGI PENĚŽENKA
EU DIGITAL IDENTITY WALLET

veřejný i soukromý sektor

2026 (stát) / 2027 (vybrané subjekty)

https://www.lupa.cz/clanky/evropska-digitalni-penezenka-kdy-ma-prijit-co-bude-umet-a-jak-bude-fungovat/
https://ec.europa.eu/digital-building-blocks/sites/display/EUDIGITALIDENTITYWALLET/EU+Digital+Identity+Wallet+Home


DIGITÁLNÍ KOMPETENCE

DigComp

Evropský rámec
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Digi pro firmu /
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vzdělávací kurzy

Tipy
Online
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programy MPSV /ÚP

oblast IT, oblast Průmyslu 4.0

DIGI vzdělávání

podpora digitálních
kompetencí pro práci i život

DIGI PRO FIRMU
JSEM V KURZU



Žádost – statutární zástupce pro každý kurz
zvlášť + určení administrátora
Podpora ex post, fin. vypořádání do 30. 9. 2025
Není nutné vybírat z databáze ÚP, je možné
vzdělávání “na míru”

DIGI PRO FIRMU
Další profesní vzdělávání zaměstnanců v DIGI 
Podpora je fixní částka 263,98 Kč / 1 h výuky /
účastník (min. 16 h/vzdělávací akce)
Max 80 osobohodin, max. částka 21 118,40

https://www.uradprace.cz/npo-digi-pro-firmu


Knihovna:
propagace (letáky, plakáty)
základní informace (co, pro koho, jak, kde)
podpora (orientace v nabídce, přihlášení...)

JSEM V KURZU
individuální vzdělávání
zvolená rekvalifikace / kurz DIGI vzdělávání
plně hrazeno / 18 % spoluúčast
limit na 3 roky = 50 tis. Kč

https://www.mpsv.cz/web/cz/jsem-v-kurzu




DIGITÁLNÍ KOMPETENCE
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ONLINE VZDĚLÁVÁNÍ
-
-
-
-
-
-
-

GENERACE AI (VZDĚLÁVACÍ VIDEA)

KYBERTABU (VZDĚLÁVACÍ VIDEA)

NET KNIGHTS (VZDĚLÁVACÍ ONLINE HRA)

#NEPINDEJ (TEST KYBERBEZPEČNOSTI)

AI  DĚTEM (METODIKY,  VZDĚLÁVACÍ MATERIÁLY)

ELBOT (E-LEARNINGOVÁ VZDĚLÁVACÍ PLATFORMA)

DÁVEJ KYBER (KURZ KYBERBEZPEČNOSTI)

https://generace.ai/
https://www.kybertabu.cz/13-kyber-ot%C3%A1zky
https://netknights.cz/
https://www.kybertest.cz/
https://aidetem.cz/
https://elbot.cz/
https://osveta.nukib.gov.cz/course/view.php?id=169


-
-
-
-
-
-
-

O2 CHYTRÁ ŠKOLA (VZDĚLÁVACÍ PORTÁL)

SENIOR NA NETU (VZDĚLÁVÁNÍ SENIORŮ)

SAFER INTERNET CENTRUM (VZDĚLÁVACÍ MATERIÁLY)

POMÁHÁME.DIGITAL (NÁVODY)

MĚSTEČKO KYBERNETOV (DESKOVÁ VZDĚLÁVACÍ HRA)

JSNS (VZDĚLÁVACÍ MATERIÁLY,  VIDEA, METODIKY)

DIGITÁLNÍ ODYSEA (KURZY PRO SENIORY)

ONLINE VZDĚLÁVÁNÍ

https://o2chytraskola.cz/
https://osveta.nukib.gov.cz/course/view.php?id=140#section-0
https://www.bezpecnyinternet.cz/cs/ke-stazeni/
https://www.pomahame.digital/course/index.php
https://zizalice.cz/kybernetov/
https://www.jsns.cz/distancni-vyuka/tematicky-okruh/medialni-vzdelavani
https://odysea.nadacevodafone.cz/




Kamila Plisková
koordinátorka tdigitální gramotnosti

kamila.pliskova@mlp.cz

DÍKY ZA
POZORNOST


